
Gioco



4 Categorie4 Categorie

•• AgonAgon : giochi di competizione , regna il principio 
vinca il migliore

• Alea( dado) : vincere o perdere non dipende dalle 
proprie capacità , ma da un’entità esterna 
imponderabile, incontrollabile , sorte , fortuna

•• MimicryMimicry:  giochi basati sul travestimento . Far 
credere di essere altro, travestimento

•• IlinxIlinx ( gorgo,vertigine) : divertimento nel provare 
ebrezza fisica nel rapporto con lo spazio, lanciarsi nel 
vuoto, correre a forte velocità o cercare di mantenersi 
in equilibrio

Caillois 1958-Dossena 1981 



2 modalit2 modalitàà di giocodi gioco

•• PaidiaPaidia ( educazione, formazione umanaeducazione, formazione umana ) : il 

gioco è spontaneo, movimento libero e 

liberatorio, la creatività non si sottopone a 

regole preventive 

•• LudusLudus ( gioco, sportgioco, sport): gioco definito da regole 

stabilite di volta in volta dai giocatori o date 

oggettivamente 



Fra Fra PaidiaPaidia e e LudusLudus vi vi èè continuitcontinuitàà, evoluzione e , evoluzione e 

non rigida separazionenon rigida separazione
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